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全方位學習津貼 

津貼運用計劃 

2020-2021 學年 
 

聲明︰本校已清楚明白運用全方位學習津貼的原則，並已徵詢教師意見，計劃運用津貼推展以下項目： 
 

範疇 活動簡介 目標 舉行日期 

對象 

（級別及預

計參與人

數） 

 

監察／評估

方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上號，

可選擇多於一項） 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

第 1項 舉辦／參加全方位學習活動 

1.1 本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能（例如：實地考察、藝術賞析、參觀企業、主題學習日） 

品德 

「啟德抓找樂獎勵計劃」訂立了

各個正面的目標，能為學生提供

多元化的獎勵計劃，照顧學生的

多樣性，培養學生自律、尊重有

禮、關愛他人，讓他們成為一個

盡責守規的好學生。 

透過獎勵計劃，鼓勵學生

認識個人潛能，發揮優點

及改善不足的地方。 

11 月 

開始 
全校學生 

透過「啟德

抓找樂獎勵

計劃」小冊

子，統計學

生參與度。 

＄10,000      

STEM 

STEM 環保發電工作坊以小組方

式，親手製作不同的機械動力裝

置，讓所學的知識得以驗證。 

透過不同的活動和實驗，

在過程中理解數理科學等

概念。重點啟發學生創作

力及邏輯思維發展，為日

後在科學領域發展打穩基

礎。 

11 月 全校學生 

透過不同的

活動、實驗

及學生作

品，觀察學

生表現。 

＄50,000      
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全方位 

學習日 
海洋公園全校學習日 

學習有關動物及環境保育

的互動課程，讓學生能夠

體驗主題學習的無比樂

趣。 

試後 

活動 
全校學生 

觀察學生表現

及投入度。 
＄50,000      

跨學科 
利用擴增實境(AR)和虛擬實境(VR)教材

教學 

於課堂或戶外學習活動中運用

各種擴增實境(AR) 和虛擬實境

(VR)技術，從而提升學生的參

與度及學習效能。 

下學期 全校學生 
觀察學生表現

及教學效能。 
＄80,000      

跨學科  增設自學閣 

於課室內增設自學閣，各

科會以不同形式增設自學

教材培養學生自學的習

慣。 

下學期 全校學生 

觀察學生使用

情況及自學氛

圍 

$100,000      

    第 1.1 項預算總開支 ＄ 290,000      

1.2 
本地活動︰按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度（例如：多元智能活動、體藝文化活動、領袖

訓練、服務學習、學會活動、校隊訓練、制服團隊活動、軍事體驗營） 

體育 地壺比賽 
讓學生透過比賽時觀摩其他團

隊，擴闊眼界，互相學習。 
 約 10 位  $2,000      

語文 全港中小學中英文硬筆書法比賽 

希望透過比賽,讓學生發揚硬筆

文化，鼓勵學生能認真書寫，

寫出一手端正且美觀的好字，

除了可以鍛鍊學生學習意志

外，也能反映書寫者細心有條

理的性格。 

 約 12 位  $200      

語文 作文比賽 

透過比賽，讓學生有發揮空

間，愉快地提升寫作水平，分

享創新點子，同時觀摩別人的

作品，提昇能力。 

 約 8 位  $2,500      

    第 1.2 項預算總開支 $4,700      
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1.3 境外活動︰舉辦或參加境外活動／境外比賽，擴闊學生視野 

            

    第 1.3 項預算總開支       

1.4 其他 

            

    第 1.4 項預算總開支       

    第 1項預算總開支 $294,700      

 

範疇 項目 用途 預算開支（$） 

第 2項 購買推行全方位學習所需的設備、消耗品或學習資源 

誇學科 增添凱比機械人 

一對一會話及大量英文教學影片，豐富的動畫和有

趣的故事，讓學習輕鬆無壓力，自學英語；透過模

組化程式設計工具及動作記憶編輯功能，讓學生創

造出能夠對話、執行任務，並且擁有豐富表情及動

作的機器人。在玩耍中引導邏輯思考，讓創意自然

發生。 

$80,000 

音樂 Ukulele 及調音器 
讓學生透過學習 Ukulele，掌握及享受音樂，建立

音樂感，同時增強自信心及解決難題的能力。 
$20,000 

音樂 鋼琴譜 
讓學生在小息或大息時段，彈奏各樓層的鋼琴，培

養對彈琴的興趣，自學音樂。 
$2,000 
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範疇 項目 用途 預算開支（$） 

無火煮食 添置雪櫃及無火煮食用具 

教授學生對食材的認識、製作技巧，讓學生動手

做，訓練學生的獨立自主能力，同時享受烹調樂

趣。 

$6,000 

體育 劍擊用品(練習衣及面罩等) 
增添劍擊用品，讓各班借用用品後，有足夠時間清

潔及消毒。 
$50,000 

體育 地壺賽道 舊有賽道已有耗損，更換新地壺賽道。 $50,000 

桌遊 增添各款棋類 
增添各款棋類，培養小朋友的專注力、改善抗逆力

及情緒管理等。 
$5,000 

K’NEX 增添 K’NEX 模型 
增添 K’NEX 模型，讓學生可每年學習新的模型製

作。 
$10,000 

  第 2項預算總開支 $223,000 

  第 1及第 2項預算總開支 $517,700 

 

 

 

預期受惠學生人數 
 

全校學生人數︰ 300 
 

  

預期受惠學生人數︰ 300 
 

  

預期受惠學生人數佔全校學生人數百分比（%）： 300 
 

全方位學習聯絡人（姓名、職位）﹕ 黃婉倫主任 

 

 


