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全方位學習津貼 

津貼運用報告 

    2019-2020   學年 

範疇 活動簡介 目標 舉行日期 

對象 

（級別及

參與 

人數） 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上

號，可選擇多於一項） 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

第 1項 舉辦／參加全方位學習活動 

1.1 本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能（例如：實地考察、藝術賞析、參觀企業、主題學習日） 

語文 English Magazine  

To stimulate 

students’ motivation 

to learn and develop 

independent learning 

skills and deepen 

subject knowledge. 

Second 

term 
P1-6 

因 2019冠狀病 
毒疫情關係，計

劃取消。 

$0 E8      

體育 劍擊校本課程 

透過學習劍擊，發展基

本能力及培養自信心，

以面對不同的挑戰。亦

加強學生的專注力、判

斷力及個人品德情操的

培養。 

全年 P1-6 

學生每星期在校
內時間學習劍
擊，獲取相關的

體育知識，並養
成正面的價值觀
和態度，學會在
群體生活中互相
合作。 

$41,310 E6      

    第 1.1項總開支 $41,310       
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範疇 活動簡介 目標 舉行日期 

對象 

（級別及

參與 

人數） 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途＊ 

基要學習經歷 
（請於適用方格加上

號，可選擇多於一項） 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

1.2 
本地活動︰按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度（例如：多元智能活動、體藝文化活動、領袖

訓練、服務學習、學會活動、校隊訓練、制服團隊活動、軍事體驗營） 

全方位學

習日 
海洋公園全校學習日 

學習有關動物及環境保

育的互動課程，讓學生

能夠體驗主題學習的無

比樂趣。 

試後活動 P1-6 

因 2019冠狀病 

毒疫情關係，計

劃取消。 

$0 E1      

體藝文化

活動 
學校舞蹈節比賽 

透過參與比賽，豐富學

生學習經歷。 
1月中旬 

參加比賽

的學生 

學生享受練習中

國舞的過程，透

過表演增強自信

心，比賽時觀摩

其他團隊，互相

學習。 

$1,575 E3      

    第 1.2項總開支 $1,575       
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1.3 境外活動︰舉辦或參加境外活動／境外比賽，擴闊學生視野 

境外交流 日本境外交流 

學習欣賞和接納不同文

化，豐富學生的思維及

擴闊他們的視野。 

12月下旬 P4-6 

學生享受交流過

程，嘗試獨立自

理，擴闊眼界。 

$61,240 E3,E4      

    第 1.3項總開支 $61,240       

1.4 其他 

             

    第 1.4項總開支 $0       

    第 1項總開支 $104,125       

 
  



 

 4 2020年 7月版 

範疇 項目 用途 實際開支（$） 

第 2 項 購買推行全方位學習所需的設備、消耗品或學習資源 

English  Buy self-learning kits 

To strengthen children's reading ability and 

absorb many aspects of knowledge and basic 

concepts through playing, so students can 

develop comprehensively. 

$0 

English “Bring me a book” Workshop 

To expand vocabulary, improve focus and 

concentration and to have a better writing 

skills. 

$0 

體育 增設地壺場地設施 

讓更多學生有機會接觸地壺活動，發展他們對運動的

興趣，並透過參與體育活動，培養團隊精神及正面價

值觀和態度。 

$0 

體育 增設舞台室設施 
讓學生展示潛能，提供平台予學生互相觀摩學習，提

升學生的學習興趣、自信心及成就感。 
$0 

音樂 添置樂器 

讓更多學生有機會接觸不同的樂器，發展學生對音樂

及研習樂器的興趣，給予孩子更多機會作出選擇，提

升自主性。 

$45,199 

音樂 增設演藝室設施 
方便學生展示潛能，提供平台讓學生互相觀摩學習，

提升學生的學習興趣、自信心及成就感。 
$0 

視藝 添置校本課程(油畫)用具 增設油畫相關資源讓學生更容易展現才能。 $0 

IT小特工 添置相機鏡頭 
讓學生展示潛能，提供硬件予學生學習攝影技巧，及

參與比賽。 
$17,680 

校園小記者 添置相機鏡頭及收音儀器 
提供硬件予學生訪問及拍攝，訓練學生問答及與人溝

通的技巧，促進學生的創造力及自信。 
$8,860 

常識 科儀教具 
讓學生利用實驗，於真實的情境中探索，建構科技的

基礎知識和技能，引發他們對科學的好奇心。  
$9,321 
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範疇 項目 用途 實際開支（$） 

IT Micro bit & Scientist kit 
讓學生發揮創意， 學習簡單編程思維和程式語言，

實踐 STEM 教育理念，把科學應用。 
$4,853 

  第 2項總開支 $85,913 

  第 1及第 2項總開支 $190,038 

＊： 輸入下表代號；每項開支可填寫多於一個代號。 

開支用途代號  

E1 活動費用（報名費、入場費、課程費用、營舍費用、場地費用、學習材料、活動物資等）  E6 學生參加獲學校認可的外間機構所舉辦之課程、活動或訓練費用 

E2 交通費  E7 設備、儀器、工具、器材、消耗品 

E3 境外交流／比賽團費（學生）  E8 學習資源（例如學習軟件、教材套） 

E4 境外交流／比賽團費（隨團教師）  E9 其他（請說明） 

E5 專家／導師／教練費用  COVID 透過「一次性支援措施」支付因應 2019 冠狀病毒病疫情取消學習活動引致的開支 

 

受惠學生人數 
 

全校學生人數︰ 300 
   

受惠學生人數︰ 300 
   

受惠學生人數佔全校學生人數百分比（%）： 100 
 

全方位學習聯絡人（姓名、職位）﹕ 黃婉倫主任 
 


